Clases definidas en el archivo 3D.jar                                                              Graficación-ITZ


Nota: El archivo 3D.jar se puede descargar de la página http://www.tiburcio.org. Para utilizarlo debe direccionarse en la variable de ambiente CLASSPATH

CLASE s3D (hereda de Frame)

ATRIBUTOS:

   Para definir ángulos A y B, factor de acortamiento en Z y posición en 

   pantalla del origen del sistema en 3D:

     public double A,B,acort,cx,cy;

   Para definir la resolución:

     public int ResX,ResY;

MÉTODOS:
   Para definir el frame de dibujo y el sistema 3D:
     public void DEF_SISTEMA(String titulo,int largo,int ancho,Color c, 

                        double angA,double angB,double a,int ox,int oy)

   Para convertir una coordenada 3D a una coordenada 2D:     
     double coorX(double x,double y,double z)

     double coorY(double x,double y,double z)

   Para dibujar un pixel en 3D:
     void punto3D(double x,double y,double z,Graphics g)

   Para dibujar una caja en 3D:      
     void caja(double x1,double y1, double z1, double x2, double y2, double                                                                       

                   z2, Graphics g)
   Para dibujar una línea en 3D:
     void linea3D(double x1,double y1,double z1,double x2,double y2,double 
                        z2,Graphics g)

   Para trazar los ejes en 3D:   
     void ejes3D(Color c,Graphics g)

   Para dibujar un objeto en 3D:

     void dibObj3D(obj3D O,Graphics g)
   Para dibujar una curva de Bezier en 3D:

     void dibBezier3D(bezier3D O,Graphics g)
   Para dibujar las uniones entre dos curvas de Bezier

     Void dibUnionBezier3D(bezier3D A,bezier3D B,Graphics g)
CLASE obj3D
ATRIBUTOS:

  int nv;

  int na;

  v3D vertice[];

  int arista[][]
CONSTRUCTORES:
  obj3D(obj3D O)

  obj3D(int nve,int nar)

  obj3D(String nom)

MÉTODOS: 

  obj3D transforma(m3D m) 

  void imprime()

CLASE v3D

ATRIBUTOS:

  double v[]

CONSTRUCTORES:

    v3D(double a,double b,double c)

    v3D(v3D O) 

    v3D() 
MÉTODOS: 

  double modulo()

  v3D suma(v3D a)

  v3D resta(v3D a)

  v3D multiplica(m3D a)

  void imprime()

  v3D unitario()

  v3D pcruz(v3D a)

  double ppunto(v3D a)

CLASE m3D

ATRIBUTOS:

  public double m[][];

CONSTRUCTORES:

  m3D()

  m3D(m3D a)

MÉTODOS:
  m3D multiplica(m3D a)

  void escalacion(double Sx,double Sy,double Sz)

  void traslacion(double Tx,double Ty,double Tz)

  void reflexionXY()

  void reflexionYZ()

  void reflexionXZ()

  void rotacionZ(double teta)

  void rotacionX(double teta)

  void rotacionY(double teta)

  void imprime()
CLASE bezier3D

ATRIBUTOS:

  double dt;

   int npuntos;

   v3D pC[];

   v3D p[];
CONSTRUCTORES:
  bezier3D(v3D p0,v3D p1,

                 v3D p2,v3D p3,
                 double deltat)

MÉTODOS:

    bezier3D rot(double ang,
                       char rotacion) 

    void imprime()
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