#include "colors.inc"    // Definiciones estándares de color

#include "textures.in"  // Definiciones estándares de texturas

camera {            // SE DEFINE LA CAMARA
               location  <4.0, 4.0, -4.0>

               look_at   <0.0, 0.0,  0.0>  

            } 

light_source {   // SE DEFINE UNA LUZ BLANCA
                        <5,4,-3>  

                        color White

                     }  

background { color Grey}  // SE DEFINE UN FONDO GRIS 

plane { y, -1                        // SE DEFINE UN PLANO AJEDREZADO 

            pigment {checker color White,Black} 

         }                                        

box {                                  // SE DEFINE UNA CAJA ROJA

          <1,-0.2,-0.2>,<1.8,0.2,0.2> 

          pigment {color Red}

       } 

sphere {                             // SE DEFINE UNA ESFERA AMARILLA

              <0,0,0>,0.5

              pigment {color Yellow}

           }         

cylinder {                          // SE DEFINE UN CILINDRO AZUL

                <0,0.9,0>,<0,2,0>,0.3

                pigment {color Blue} 

             }    

cone {                               // SE DEFINE UN CONO VERDE

           <0, 0, -2>, 0.0, <0, 0, -1>, 0.4 

           pigment {color Green}

         }                                 

torus {                              // SE DEFINE UN TORO MORADO
            2.5, 0.3 

            pigment {color Magenta}

         }  

// Con cilindros se modelan los ejes

cylinder { <0,0,0>,<100,0,0>,0.05        // EJE X

                 pigment {color Orange}

              }  

cylinder { <0,0,0>,<0,100,0>,0.05       // EJE Y

                 pigment {color Orange}

             } 

cylinder { <0,0,0>,<0,0,-100>,0.05      // EJE Z
                pigment {color Orange}

              }                           
