CLASE:

     s2D   (hereda de Frame)

ATRIBUTOS:
     Para definir ventanas, mirillas y resolución:
        public double XMmin,YMmin,XMmax,YMmax,XNmin,YNmin,XNmax,YNmax;

     Para definir la resolución

        public int ResX,ResY;

MÉTODOS:

     Para definir la características del frame sobre el cual se grafica

        public void DEF_SISTEMA(String titulo,int largo,int ancho,Color c)

     Para calcular coordenadas normalizadas dadas la coordenadas mundiales

        public double coorNX(double x)
        public double coorNY(double y)
     Para calcular coordenadas de dispositivo dadas la coordenadas mundiales      

        public int coorDX(double x)

        public int coorDY(double y)
     Para saber si una corrdenada muncial está dentro de la ventana
        public boolean EN_VENTANA(double x,double y)
     Para dibujar los ejes cartesianos

        public void ejes(Graphics g)
     Para dibujar un borde en torno a la mirilla

        public void borde(Graphics g)
     Para definir los valores límites de la ventana

        public void VENTANA(double x0,double y0,double x1,double y1)

     Para definir los valores límites de la mirilla      
        public void MIRILLA(double x0,double y0,double x1,double y1)

     Para dibujar un círculo dado el centro y el radio

        public void circulo(int xc,int yc,int r,Graphics g)

     Para dibujar una línea dadas dos coordenadas

        public void linea(int x, int y, int x1, int y1,Graphics g)

     Para dibujar un objeto, dado el objeto O.
        void dibObj2D(obj2D O,Graphics g)

